U osnovnoj školi "Maslačak" gradi se novo fudbalsko igralište. Prema važećim propisima fudbalsko igralište mora da bude pravougaonog oblika i dužina igrališta mora da bude dva puta veća od širine. Tako je, na primer, igralište dugačko 50 i široko 25 metara pravilno, dok ono dugačko 50 i široko 30 metara nije. Uz to je još propisano da je najmanja dozvoljena dužina igrališta 30 metara, a najveća dozvoljena 80 metara.

Škola ima na raspolaganju jednu livadu pravougaonog oblika nekih dimenzija, vaš zadatak je da odredite veličinu najvećeg fudbalsko igrališta koje može da se sagradi na toj livadi. Igralište na livadi mora biti postavljeno tako da su njegove strane paralelne sa stranama livade.

Ulazni podaci:

· dva prirodna broja M i N manja od 1000 koji predstavljaju dimenzije livade

Izlazni podaci:

· poruka Nije moguce sagraditi igraliste ako se na livadi ne može izgraditi pravilno fudbalsko igralište 

ILI

· dužina i širina najvećeg pravilnog nogometnog igrališta koje se može sagraditi 

Primeri:
	Ulaz
	Izlaz

	10 100
	Nije moguce sagraditi igraliste

	35 51
	51

25.5


Rešenje:
Program igraliste;

var m,n:real;

begin

        // Unosenje podataka

        writeln('Unesite duzinu livade');

        readln(m);

        writeln('Unesite sirinu livade');

        readln(n);

        //Provera da li je duzina bar dva puta veca od sirine

        if m<2*n then n:=m/2;

        //Provera da li je duzina manja od 30

        if m<30 then

                writeln('Nije moguce sagraditi igraliste')

        else

        begin

                //Provera da li je duzina veca od 80

                if m>80 then

                begin

                        m:=80;

                        //Provera da li je nova duzina bar dva puta veca od sirine

                        if m<2*n then n:=m/2;

                end;

        //Stampanje dimenzija livade

        writeln(m,n);

        end;

end.

